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SCHULE 11

Zahlenspiel Version 1.3

Allgemeines

Die Zahlen von 1-9 werden spielerisch gelernt.
In neun verschiedenen Spielen in drei
Schwierigkeitsstufen kénnen folgende
Aufgabenstellungen gelbt werden: Zahlen
erkennen, Zahlen, Punkte verbinden, Malen
nach Zahlen, Zahlen-Domino, Zahlen auf der
Tastatur finden

Lizenz

e LaraMera Bezugsquellen auf der Homepage
(www.lifetool.at)
e CD muss immer eingelegt werden

Kosten (Stand April 2008)

e FEinzellizenz 85,90 €
e b5er-Lizenz 333 €
e Mehrplatz 515 €

Schulart / Stufe

- Frihférderung, Kindergarten
- Vorschule, Grundschule
- Integrativer Unterricht

Aufgabenbeispiele / Screenshot Zéahlen
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Bedienerfreundlichkeit hoch
Komplexitat gering
Einsatz bei Prifung entfallt
Demo - Version e Als Download unter www.lifetool.at
e Demo-CD

Systemvoraussetzungen

e Windows 98SE/ME/2000/XP

Behindertenspezifisches

e Taster, Maus, Mausersatz oder Tastatur,
Scanning mit 2 Tastern, Touchscreen

Gibt es Ubungsprogramme dazu?

entfallt

Anmerkungen aus den Fragebdgen
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